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Ежедневно мы ищем ответы на многие 
вопросы: как лучше поступить в том или 
ином случае, можно ли доверять определен-
ному человеку, что уготовила нам судьба... 
Оракул Ленорман — мощный инструмент 
предсказания будущего и один из самых 
известных в мире способов гадания. В этом 
издании подробно описаны значения карт, 
различные методы их толкования, приво-
дятся схемы раскладов, с помощью которых 
можно получить ответы на конкретные 
вопросы. Измените свою жизнь в лучшую 
сторону, привлеките любовь, удачу, богатство, 
сделав правильный выбор при принятии 
жизненно важного решения. В этом поможет 
магический оракул мадам Ленорман!
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Введение

Добро пожаловать  
в мир оракула Ленорман

Добро пожаловать в мир оракула Ленор-
ман! Если вы еще не знакомы с картами 
Ленорман, с помощью данной книги вы 
очень быстро научитесь понимать их 
язык и  толковать значение. Если этот 
оракул вам уже знаком, в данной книге 
вы найдете не только традиционные, но 
и новые расклады, а также способы тол-
кования карт Ленорман. Многогранность 
значений карт этого оракула позволит 
вам прояснить ситуацию в любой сфере 
жизни. Несмотря на кажущуюся просто-
ту изображений на картах, в них заложен 
глубокий смысл, который вы сможете 
постичь при более близком знакомстве 
с оракулом.

Мир оракула Ленорман наполнен вол-
шебством, и чтобы научиться разбирать-
ся в нем, вам предстоит преодолеть дол-

гий и  полный приключений путь. Подобно героям сказок и  легенд, 
каждому из нас приходится сталкиваться с  различными жизненными 
ситуациями, которые могут вызывать страх, чувство опасности, сомне-
ния или замешательство. Порой на нашем пути встречаются люди, жи-
вотные, различные предметы и места, которые защищают нас, оберега-
ют, укрывают и дают напутствия. Как только вы попадете в таинственный 
мир карт Ленорман, вы научитесь сами управлять своей судьбой. Если 
вы внимательно посмотрите на карты, то увидите, что изображения на 
них взаимодействуют друг с другом, приобретая множество дополни-
тельных значений и обеспечивая более глубокое видение той или иной 
ситуации.
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Происхождение карт Ленорман

Гадание по системе Ленорман получило распространение в Европе в на-
чале XIX века и до сих пор остается популярным во многих странах 
мира.

Гадальные карты, используемые в  данном оракуле, были названы 
в честь известной французской предсказательницы мадемуазель Марии-
Анны Ленорман (1772—1843), жизнь которой была полна приключений. 
Во время Французской революции благодаря своим незаурядным спо-
собностям к предсказанию судьбы она завоевала славу и уважение па-
рижского высшего общества, в котором ее называли парижской Сивил-
лой. Она всегда была окружена богатыми и известными людьми, включая 
императрицу Жозефину, которой давала советы до, во время и после ее 
брака с Наполеоном. Однако императора очень возмутило неосторож-
ное предсказание его развода с Жозефиной. Этот развод, по мнению Ле-
норман, должен был произойти вследствие того, что Жозефина была 
слишком стара, чтобы выносить Наполеону наследника. Недолго думая, 
император поспешил арестовать Ленорман и заключил ее в тюрьму, что-
бы пророчество не сбылось.

Несмотря на то что карты носят ее имя, мадемуазель Ленорман не яв-
ляется их автором. Для своих предсказаний она применяла различные ме-
тоды гадания, включая хиромантию и карты Таро. В качестве гадальных 
карт поначалу она, как и другие предсказатели того времени, использова-
ла пикетную колоду, состоявшую из 32  карт, в  которой отсутствовали 
младшие карты с номерами от 2 до 6. Пикет — это карточная игра, весь-
ма распространенная во Франции и Италии с XVI века. Популяризатором 
гадания на пикетной колоде стал французский оккультист и таролог Эт-
тейлла, книга которого «Etteilla, ou la manière de se récréer avec un jeu de 
cartes» была опубликована в 1770 году. Эттейлла — литературный псевдо-
ним влиятельного эзотерика Жана-Батиста Альетта (1738—1791), и имен-
но его колода Таро «Гранд Эттейлла» способствовала возрождению инте-
реса к Таро в современном мире.

Традиционная колода Ленорман, используемая в  наши дни, была 
создана Иоганном Каспаром Гехтелем (1771—1799) и впервые издана 
в 1800 году для семейной карточной игры под названием «Das Spiel der 
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Hoffnung» («Игра надежды»). Игра заключалась в том, что игроки по 
очереди выкладывали на игровое поле 36 карт в форме квадрата; для 
перемещения использовали значения двух игральных кубиков. Карты 
имели нумерацию, изображения, а также включали элементы играль-
ной пикетной колоды, в состав которой входили и шестерки. Благода-
ря такому переплетению изображений и элементов пикетной колоды 
у предсказателей появилась иллюстрированная колода карт, где были 
объединены значения игральных карт и символических изображений. 
Именно эта колода и стала использоваться для наиболее распростра-
ненного в то время вида гадания — Малого оракула Ленорман.

Малый оракул Ленорман, как и Мистический оракул Ленорман, состо-
ит из 36 карт, на каждой из которых изображен лишь один символ, имею-
щий конкретное значение; но при его толковании учитывается и свойство 
соответствующей ему игральной карты. В  колоду, которая прилагается 
к данной книге, включены еще три дополнительные карты, о которых бу-
дет сказано чуть позже.

Карты Ленорман — это уникальный и точный оракул, простота кото-
рого позволяет широко использовать его для поиска ответов на любые во-
просы. Гадание на картах Ленорман очень популярно как салонное раз-
влечение, а также применяется в практике цыган и странствующих людей.
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Структура и дизайн  
оракула Ленорман

Впервые Малый оракул Ленорман привлек мое внимание несколько лет 
назад, заинтриговав возможностью получать более точные предсказа-
ния по сравнению с картами Таро. Исходя из своего опыта работы со 
многими колодами Ленорман, могу сказать, что чем больше деталей изо-
бражено на карте, тем сложнее ее трактовать. Простые и понятные сим-
волы на гадальных картах более точно передают глубокий смысл и зало-
женное в  них значение, чего нельзя сказать о  сложных и  запутанных 
изображениях. Мне больше нравятся старые колоды Ленорман; в связи 
с этим мне захотелось внести свой вклад и создать такую колоду гадаль-
ных карт XXI века, символика которых соответствовала бы ранним ко-
лодам Ленорман. Данная колода должна была бы передать классический 
шарм этого гадания.

С просьбой разработать дизайн такой колоды я обратилась к замеча-
тельной Вирджинии Ли, которая на тот момент работала в Новой Зелан-
дии над фильмом Питера Джексона «Хоббит». При создании колоды мы 
решили отказаться от ярких акриловых красок и детальной цифровой об-
работки, поскольку это слишком меняло внешний вид карт, а мы хотели 
сохранить их дизайн простым и понятным. Поэтому мы с Вирджинией 
пришли к выводу, что карты лучше раскрасить вручную, а не на компью-
тере или посредством монтажа: только в этом случае каждая карта помо-
гает глубже раскрыть смысл толкования.

Именно Вирджиния придумала название этому оракулу и предложила 
использовать в дизайне карт прозрачные хрустальные шары на фоне густой 
листвы. Мои же собственные представления о гадании Ленорман я отра
зила в этой книге, также я внесла несколько изменений в саму колоду. Я пе-
реименовала 11-ю карту, известную как Кнут, или Прут, в Метлу, потому 
что вижу ее именно таким образом. В более старых колодах Ленорман на 
данной карте изображен не крученый кнут, а пучок березовых прутьев, ко-
торый в давние времена называли розгами и использовали для телесных на-
казаний. Этот пучок, по-моему, больше похож на метлу, подобную той, ко-
торую легенды приписывают ведьмам, и именно ее мы изобразили. Кроме 



10

Введение

этого, 36-ю карту я назвала Переход, а не Крест, из уважения к людям, име-
ющим другие религиозные убеждения.

К этой колоде прилагаются три дополнительные карты. Две из них — 
Мужчина и Женщина — созданы в дополнение к картам 28 и 29. В каче-
стве сигнификатора в раскладах вы можете использовать ту пару, которая 
вам больше нравится (подробнее о сигнификаторах — на с. 18—19). Эти 
дополнительные карты особенно пригодятся в случае, если ваш вопрос 
касается отношений с человеком того же пола; тогда вы сможете вместе 
с картой-сигнификатором использовать еще одного Мужчину или Жен-
щину. Третья дополнительная карта — Прорицательница — предназначе-
на для разных раскладов, о которых я расскажу в этой книге.

Не часто прорицатели делают расклад на себя, а вместе с тем это пре-
красная возможность отточить свое мастерство толкования карт. Напри-
мер, для этого я  предлагаю использовать схему «Большого расклада» 
(с. 130—132), для которого понадобится колода из 36 карт. Эту же схему 
можно использовать и для других гаданий, чтобы более точно определить 
временной промежуток, когда следует ожидать решения интересующей 
вас проблемы; о том, как это сделать, рассказано в главе IV (с. 151—153).

В главе I изложены основные принципы толкования карт Ленорман, 
а в главе II подробно описаны ключевые символы и варианты значения 
каждой карты. Рядом с описанием вы найдете изображение каждой кар-
ты Ленорман, на которой указан ее порядковый номер, изображен один 
символ и соответствующая ей игральная карта. В главе III представлены 
основные расклады карт Ленорман и приведены примеры их толкования, 
с помощью которых вы научитесь самостоятельно понимать язык этих 
карт. В приложении для вашего удобства размещен отдельный список ос-
новных значений карт Ленорман.

Многие предсказатели, предпочитающие работать с картами Ленор-
ман, не перестают удивляться, насколько эти карты просты в понимании. 
Тем не менее некоторых новичков беспокоит то, что у них не получается 
сразу подключить свою интуицию или вдохновение, как это происходит 
при работе с картами Таро. Не отступайте! Как только вы запомните ос-
новное значение каждой карты, вы сможете быстро оценивать ситуацию 
и устанавливать связи между парами и тройками карт. Очень скоро вы на-
учитесь мгновенно видеть общую картину, выделять ключевые сообще-
ния и уверенно их интерпретировать.
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Этот процесс можно сравнить с изучением иностранного языка: сна-
чала вы неизбежно будете запинаться, пытаясь произнести «привет» или 
«спасибо», но по мере увеличения словарного запаса в конце концов нач-
нете уверенно формулировать целые предложения. Чем больше вы буде-
те практиковаться, тем быстрее освоите язык карт Ленорман и ощутите 
их очарование.

Надеюсь, вам понравится Мистический оракул Ленорман и вы откро-
ете свои собственные способы толкования этих карт при гадании. А те-
перь приглашаю вас в этот волшебный мир…

Кейтлин Мэтьюз,
Оксфорд
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ГЛАВА I

Искусство 
предсказания Ленорман
Гадание на картах Ленорман больше напоминает путешествие в ска-
зочную страну. Прежде чем вы приступите к работе с картами, мыс-
ленно представьте себе, что вы сидите перед Прорицательницей, кото-
рая охраняет вход в  таинственный мир, полный загадок. Перед ней 
находится хрустальный шар и лежит несколько карт. Она делает рас-
клад на вас, приговаривая: «Четыре раза по девять карт — и мы узна-
ем, что ждет вас дальше». Она выкладывает первые девять карт и при-
поднимает завесу тайны, рассказывая, что эти изображения означают 
лично для вас.

Кажется, что рисунки на картах Ленорман оживают, когда вы смотри-
те на них сквозь хрустальный шар. Постепенно этот шар наполняется об-
разами, и вы погружаетесь в таинственный мир, слушая голос Прорица-
тельницы:

«Сначала появляется Всадник с сообщением. Остановитесь и послу-
шайте, ибо он расскажет вам, как следует действовать дальше. Клевер на 
вашем пути означает, что скоро вас ждет удача, поэтому быстро срывай-
те его! Недалеко от берега стоит Корабль; смело поднимайтесь на его борт 
и отправляйтесь к далеким берегам, иначе всегда будете сожалеть о том, 
чего не сделали. Оказавшись на чужой земле, вы найдете Дом, где сможе-
те остановиться. На следующий день сорвите плод с Дерева, которое рас-
тет во дворе: вы станете сильным и здоровым. В пути держитесь светлой 
стороны Облака, иначе промокнете под дождем. Если встретите Змею, 
будьте осторожны, вы можете столкнуться с  завистью и  трудностями. 
Вскоре поблизости вы увидите Гроб, возле которого вам нужно остано-
виться и помолиться, потому что он означает конец или завершение чего-
либо. Затем вам предложат Букет, поскорее возьмите его — и подарок бу-
дет ваш».



Искусство предсказания Ленорман

13

Всадник Клевер

Дерево

ГробЗмея

Дом

Корабль

Облака
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